Joe s Zoo

Pomé6zZ Joemu nakimit jeho zvierata!

Vela zabavy v zoo na ochranu druhov! Navstevnici prichadzaju z celého sveta,

aby videli zvierata. Samozrejme, Joe md vela prace: musi kfmit zvierata a usporiadat
dlaZdice chodnika tak, aby navstevnici mohli prechddzat jeho zoo. Jeho pes robi
vSetko pre to, aby mu pomohol v praci.

Cielom hry je nakfmit zvierata alebo spravne usporiadat v3etky dlaZzdice chodnika
tak, aby po nich mohol DapDap prebehndt. Co sa podari ako prvé?

Pouzitim ¢iselnych kariet maju hraci rézne moznosti nakfmit zvierata alebo zmenit
rozloZenie chodnika. Tato kooperativna hra vyzyva deti, aby spolu premyslali, ktoré
zvieratd nakfmit a ako sprévne usporiadat dlazdice chodnika.

Priprava hry

19 bodovych kariet a 8 kartiCiek psa sa zamie3a a poloZi licom nadol do képky vedla
herného planu. DlaZdice chodnika sa dobre premiesaju a v nahodnom poradi,
Cislami nahor, sa poloZia na most v strede herného planu. 55 tyciniek s krmivom sa
pripravia do koSika vedla herného planu. Figdrka psa sa umiestni na vrch mosta.
Pred zaciatkom hry sa deti m&Zu spolo¢ne zamysliet nad tym, ¢o Joe dokonci ako
prvé - nakfmenie zvierat alebo spravne uloZenie chodnika. Co si myslite?

Ako hrat
Najmladsi hrac zacina a taha kartu z kopky.
Priklad:
. . Pocet bodov > MoZnosti kimenia:
5 zelenych bodov > tucniaky
4 modré body > Cervena panda
‘ . 9 bodov celkovo > Zirafy
Bodova karta je vytiahnuta - kfmenie zvierat: @

Na karte je 5 zelenych bodov, takZe je mozné nakfmit tu¢niaky.

SG tam aj 4 modré body, ktoré mdzu byt pouZité na nakfmenie @
malej Cervenej pandy.

Ak spocitate v3etky body, dostanete 9 bodov, za ktoré je mozné '“

nakfmit Zirafy. S —
Je dolezité, Ze v jednom tahu moZe byt nakfmené iba jedno l——

Hra¢, ktory je na tahu, rozhodne, ktoré zviera bude nakfmené.

Presuvanie dlazdic chodnika (ked boli zvierata nakfimené): @

Ak uZ boli moZné zvierata pocas hry nakfmené, namiesto @
kfmenia musia byt vymenené presne 2 dlazdice chodnika.

Nie je dolezité, ktoré dlazdice sa vymenia. Ciefom je zoradit @
dlaZdice do spravneho poradia (1-10).

Potom sa bodova karta odloZi vedla kdpky na tahanie @

a pokratuje dalsi hrac. @



Priklad:
‘ Je vytiahnuta karta psa - DapDap zje jedlo:

Existuju nasledujice moznosti:

1. Kobra uZ bola nakfmena. DapDap prichadza a jednoducho
zje jedlo. Krmivové tycinky sa vratia spat do kosika.

2. Ak v klietke eSte nie je jedlo, musi sa presunut dlaZdica chodnika s ¢islom zodpovedajicim
poctu bodov (v tomto pripade 2), aj ked uZ je na sprdvnom mieste.

Ak je nespravne umiestnend, moZe sa presunut na spravne miesto.

Ked'sa kopka kariet minie, karty sa premieSaju a moézu sa znovu tahat.

Priklad:

~
N

Koniec hry
Hra mozZe skoncit dvoma sposobmi:

1. Ked ste spolo¢ne nakfmili v3etky zvierata.

2. Ked'su v3etky dlaZdice chodnika usporiadané
v spravnom poradi (od 1 do 10) a DapDap
moZe prejst cez most.

PLAY-EXPERIENCE-LEARN

Specialita tejto hry
Specialnou ¢rtou Joeho zoo je, Ze ide o kooperativnu hru. Vyhrat méZete len spolo¢ne ako

tim a rozhodnutia musia byt prijimané spolo¢ne. Hra zarovern rozvija povedomie o ochrane
druhov a ohrozenych zvieratach.

Hra tieZ podporuje matematické zru¢nosti. Deti sa ucia rozpoznavat €isla v rozsahu 1-10
a ziskavaju prvé pochopenie mnozstiev a zakladnych ¢isel hravou formou.
Matematika sa tak spaja so zabavou!



